


● Seikkailullinen pakopeli

● Tehtävä: pysäytä raiteilla kiitävä juna

● Pulmatehtäviä ja koodaamisen 
logiikkaa

● 11 - 16-vuotiaille

● 20 - 60 minuuttia - keskeyttäminen 
mahdollista

● Toimii selaimessa: puhelimella ja 
tietokoneella

● yle.fi/mysteerijuna 👈

MYSTEERIJUNA 
LYHYESTI



● Ohjelmoinnillinen ajattelu tärkeää 

● Ei koodaamisen opettelua vaan 
ajattelun opettelua

● Madalletaan kynnystä

● Aihepiiri sopii peleihin:
○ käskyjonot
○ loopit
○ tietokantahaut

MIKSI TÄMÄ AIHE?



● Nuorille luonteva 
tarinankerrontatapa

● Aktiivinen rooli

● Oivallukset oppimisen kautta

● Viihdyttävyys vs. oppiminen

MIKSI PELI?



● Suomi, ruotsi, englanti, saame

● Kieliversioihin pääsee 
yle.fi/mysteerijuna -osoitteen 
kautta

● Myös erilliset linkit

KIELIVERSIOT



● 4 - 5 oppitunnin pituinen opetuspaketti

● Opetuspaketti tehty yhteistyössä kahden 
opettajan kanssa

● Itsenäisiä osia

OPETUSPAKETTI 
KOODAAMISESTA



● Vinkkejä Mysteerijuna-pelin 
tehtävien ratkaisemiseen

● Laajempaa taustatietoa käsiteltävistä 
aiheista

● Tehtäviä, joita voi tehdä 
Mysteerijuna-pelin pelaamisen 
jälkeen

● Lisäksi yleistä tietoa ohjelmoinnista, 
ohjelmoinnillisesta ajattelusta ja 
tekoälystä

● Osa tehtävistä tehdään ilman 
digitaalisia laitteita, osassa ollaan 
Scratch-ohjelmointiympäristössä.

OPETUSPAKETIN 
SISÄLTÖÄ



Esimerkki tehtävästä



Näkymä Scratch-alustalta



6. luokkalaiset tykkäsivät! Ja suorittivat 
vaunut vauhdilla!

4. luokkalaisteni kanssa pelattiin. Oppilaat 
tykkäsivät kovasti ja muutama pelasi läpi 
ensimmäisellä oppitunnilla. Vaikeustaso 
vaikutti juuri hyvältä heille. Osa pelasi 
uudelleenkin läpi .

Pelasin 8-9 pienryhmän kanssa. 24 min oli 
meidän luokalta ennätys. Osa teki 45min. 
Kaikki tykkäsivät.

Tuleeks tää pleikalle?

PELISTÄ SANOTTUA

6. luokkalaiset tykkäsivät! Ja suorittivat vaunut 
vauhdilla!



● Joni Nieminen - pelisuunnittelu, apulaistuottaja

● Mikko Lehtola - pelisuunnittelu, AD

● Antti Saarenpää - pelisuunnittelu, koodaaja

● Annika Veteli - pelisuunnittelu, koodaaja

● Anna-Leena Lappalainen - pelisuunnittelu, tuottaja

● Teemu Tanskanen - äänisuunnittelu

● Jasmiini Lappalainen - vastaava tuottaja

● Jouka Parkkonen - Unreal-animaatiot

● Tommi Parkkinen - animaatioiden leikkaus

● Metropolia-yhteistyö

TEKIJÄTIIMI



MISTÄ LÖYDÄN 
OPETUSPAKETIN?



yle.fi/mysteerijuna 👈

MISTÄ LÖYDÄN PELIN?





Trollibunkkeri-pelissä käyttäjä 
joutuu lukituksi trollitehtailijan 
taloon. Hänen pitää päästä ulos 
talosta suorittamalla tehtäviä, 
joista valtaosa liittyy 
mediataitoihin. 

● trolliprofiilit
● valeuutiset
● kuvamanipulaatiot
● huijaussähköpostit



Kiitos!

anna-leena.lappalainen@yle.fi


