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Tomi

Tomi toimii Laureassa digitaalisen pedagogiikan
asiantuntijana. Hanen erikoisosaamistaan ovat
MOOC-kurssit. Tomi on koulutukseltaan
luokanopettaja ja uransa aikana han on toiminut

Esittely

monissa eri asiantuntija- ja konsultointitehtavissa.

Opetuksen pelillistaminen on lahella Tomin
sydanta ja oleellinen osa hanen pedagogiaansa.

Virve

Virve toimii Laureassa digitaalisen pedagogiikan
asiantuntijana.

Virven erityisosaamista ovat yliopisto- ja korkeakoulu-
opettajien pedagoginen koulutus, digipedagogiikka seka
innovatiiviset digitaaliset oppimisratkaisut, kuten MOOCit ja
mikrosisallot.

Virve on koulutukseltaan aikuiskasvatustieteilija,
aikuiskoultukseen suuntautunut opettaja, seka sosionomi
AMK ja tyon alla on parhaillaan myos kasvatustieteen
vaitoskirjan kirjoittaminen seka henkilostojohtamisen MBA-
tutkinto. Virvella on lahes 20 vuoden kokemus erilaista
asiantuntijatehtavista yliopisto- ja korkeakoulukontekstissa.



N Kuinka monella on jotain aiempaa kokemusta

MOOQOCeista?

Nosta katesi yl6s jos sinulla on jotain aiempaa

kokemusta MOOQOCeista.
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Yleista MOOQOCeista

* MOOC (Massive Open Online Course) el
suuri ja avoin verkkokurssi

* MOOCeja tarjoavat esimerkiksi eri maiden
yliopistot ja korkeakoulut kuin myo6s
vksityiset MOOCeihin erikoistuneet

palveluntarjoajat (esim. Coursera, edX,
Udacity ja Khan Academy)

* MOOC eiole vain yhdentyyppinen

pedagoginen ratkaisu vaan MOOCeja on
monenlaisia moniin eri tarkoituksiin

* Joskus on myos syyta sanoa El —= MOOCit
tehdaan aina pedagogiikka edella



MOOCien edut ja haasteet

Mukaillen: Pekkarinen , V. & Borman, M. 2020, CC-BY-54
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Onko sinulla kokemusta seuraavista?
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ja pelillisyys

Nosta katesi jos sinulla on jotain
aiempaa kokemusta ylla
mainituista aiheista.

MOQOCeissa




Interaktiivisuus
ja pelillisyys
MOQOCeissa

* Pelillisyydella oppimisessa on
positiivinen vaikutus motivaatioon
seka opiskelijoiden sitoutumiseen.

 Pelilliset elementit
oppimisymparistossa luovat mielekasta
ja monipuolista oppimisen kontekstia,
jossa on turvallista harjoitella ja
soveltaa omaksuttuja asioita.




* MOOCeissa pelillisyydella voidaan lisaksi
pyrkia tukemaan opiskelijan oppimisprosessia
ja opinnon loppuun saattamista, mika on usein
haasteena korkeiden keskeytysprosenttien
vuoksi.

Interaktiivisuus

* MOOC-ymparistoissa kaytetyimpia pelillisia

Ja pelllllsyys elementteja ovat

e tulostaulut

M OOce|Ssa « palkinnot ja ansiomerkit

e edistymispalkit

e opintojakson sisainen valuutta tai resurssi
* erilaiset saavutukset ja haastetehtavat
e ymparistoon luotava oma avatar -hahmo.




Esimerkkeja pelillistetyista MOOCeista el

gMOOCeilsta

* Jalkautuvan hoitotyon pelillinen

simulaatioesimerkki osana
MOOQCia

Mitd vaarallisia esineitd tai asioita havaitsit tullessasi sisdan? Mitd vaarallisia
esineitd tai asioita havaitset keitti6ssd?

LN 3 [ Veitsi
Moi, maoen Katri
- Moi méﬁn Tiina [ Polkupyéra

[ Kahvinkeitin

[ Kaytetyt ruiskut ja neulat

[ Pullo lattialla

[] Porakone

[] Yleinen epésiisteys

[] Vanhat huonekalut

* MOOCin suunnitteluun ja

tekemiseen liittyva pelillistetty

gsMOOC.

Blim! Tydsahkopostisi 4ani herattaa sinut ajatuksistasi uuden viestin saapumisen merkkiaénella. Piva on

ole kiire, joten jatat sen kesken ja paatit avata juuri saapuneen sdhk&postin.

Klik. Sahkoposti aukeaa ja sen sisaltona on toimeksianto, jossa sinua pyydetdan suunnittelemaan,
rakentamaan ja toteuttamaan MOOC-kurssi. Sahképostissa sanotaan myds, ettd ennen MOOC:in
suunnittelemista olisi hy&dyllista ottaa aiheesta selvai. Sahkdpostin lopussa onkin linkki, jonka kerrotaan
vievan koulutusohjelmaan, jonka lapikdytyasi osaat varmasti suunnitella, rakentaa ja toteuttaa MOOC-
kurssin. Sahképostin lopussa on kaksi painiketta ja voit painaa niistd jompaa kumpaa.

alkanut rauhallisesti ja olit vaipunut omiin ajatuksiin erdan toisen tyotehtavan aarelld, tosin talla tehtavalla ei




Kuinka alkuun
gMOOCien kanssa?

Lahdetaan liikkeelle kysymyksesta:

Mitd sind haluaisit pelillistéé? Mikd asia voisi olla motivoivampi,
hauskempi, sitouttavampi?

Pelillisen MOOC:in tekeminen:

* Aihe

* Tavoite

* Kohderyhma

* Resurssit

* MOOCin mahdollisuudet ja rajoitukset

* Pelilliset elementit ja niiden sopivuus (aihe, kohderyhma,
tavoite)

Huomio, ettad esim. muistipelin lissadaminen MOOCiin ei viela tee
siita pelillista vaan kyseessa on kokonaisvaltaisempi pedagoginen
ratkaisu
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Kaipaatko lisatietoja?
Laita meille sahkodpostia tai soita.

Tomi
tomi.tolonen (at) laurea.fi
+358 504143794

Virve

virve.pekkarinen (at) laurea.fi
+358 504901919




