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Lähdeaineisto

• Tavoitteena kehittää Kidnetin

käyttöliittymä lasten kanssa 

järjestettävässä työpajassa.

• Lapsi on asiantuntija lasten 

käyttöliittymissä. Koska lapset 

ovat Kidnetin pääasiallinen 

käyttäjäryhmä, ovat lasten 

mielipiteet erittäin tärkeitä.

• Lapset ovat heterogeeninen 

ryhmä, jolla on vahva 

ikätietoisuus. Päästämällä 

lapset mukaan suunnitteluun 

saadaan tietää, mistä lapset 

oikeasti pitävät. [1, 2]

Lähtökohdat

• Kehityksen alla oleva 

oppimisympäristö, jossa oppilas 

voi harjoitella tiedon hakua, 

lähteiden laadun arviointia ja 

monesta lähteestä kerätyn 

tiedon syntetisointia erilaisten 

tehtävien avulla.

• Oppilaiden suorituksista voidaan 

kerätä dataa tutkimuskäyttöön.

• Tavoitteena luoda 

helppokäyttöinen työkalu, jota 

opettajat voivat hyödyntää 

nettilukemisen opettamisessa.

Kidnet

• Järjestelmien käytettävyys 

vaikuttaa oppimiseen. 

• Johdonmukainen järjestelmä ei 

rasita käyttäjän kognitiivista 

kapasiteettia yhtä paljon kuin 

huonosti suunniteltu järjestelmä. 

Tästä seuraa esimerkiksi se, 

että käyttäjän on helpompi 

keskittyä olennaiseen. [3, 4]

• Työpajan tuotosten pohjalta 

pyritään kehittämään 

käyttöliittymä, jossa yhdistyvät 

lasten mieltymykset ja hyvä 

käytettävyys.

Oppiminen       Käytettävyys

Käyttäjä    Testaaja   Tietolähde   Suunnittelukumppani

Esimerkkejä paloista

• Lapset pääsevät näyttämään kykynsä työpajassa 

rakentamalla Kidnet-käyttöliittymän palapelimäisistä 

elementeistä.

• Kidnetin käyttöliittymää kehitetään työpajan tulosten 

pohjalta.

• Käyttöliittymän käytettävyyttä testataan suurella 

otannalla.

Prosessin etenemisestä…
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Lapsille esitellään erilaisia vaihtoehtoja navigoinnille, väreille, sivujen 

sisällön arviointiin, tukihahmoille ja painikkeille.
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