
MISSÄ 
MENNÄÄN?



STEAM IN OULU

• Yhteisö joka edistää luovuutta ja uteliaisuutta etsiessään ratkaisuja 
tulevaisuuden haasteisiin taiteen, median, tieteen ja teknologian 
risteyksessä

• Pohjautuu kaupunkistrategiaan ja sivistysohjelmaan – koulun 
työsuunnitelma 22-23

• Halu muuttaa toimintakulttuuriamme kohti vahvempaa yhdessä 
tekemisen ja kokeilemisen kulttuuria

• Osa oululaista koulutusviennin kokonaisuutta



VARHAISKASVATUS

PERUSOPETUS TOINEN ASTE



EUROOPAN KULTTUURIPÄÄKAUPUNKI 2026

• Päämäärä: Kaikilla oululaisilla mahdollisuus oppia uusia teknologioita 
ja työelämän taitoja – tukee elinikäistä oppimista ja vahvistaa alueen 
tiedepääomaa

• Yksi keskeinen tulevaisuuden kaupunkikehittämisen keino ja 
voimavara – asuntomessuhaaste

• STEAM astuu yhä enemmän kasvatusalan yksiköistä ulos kaupungille 
ja edistää vahvempaan yhteistyöhön yritysten sekä kulttuuri- ja 
taidetoimijoiden kanssa



STEAM - PERUSOPETUKSESSA

• STEAM-ohjausryhmä , -koordinaattori sekä kehittäjäopettaja

• Koulujen STEAM-tiimit ja -opettajat

• STEAM-tuutorit + lainaussalkut/pedatuki

• Oppilasagenttitoiminta

• Steampolut – Ylikiimingin koulu, Pateniemen koulu

• Vakayhteistyö

• Mentorikoulut, säännölliset opettaja- ja rehtoritapaamiset

• Koulujen omaleimaisuus (muotoilukasvatus, Innokas, luonto, taide)

• Kaupungin digipolku + ULU – STEAM mukana näissä

• STEAM-projektit on prosesseja – suunnittelumalli (käsikirja)





YLIOPISTOYHTEISTYÖ

• STEAM-sivuaine
• Topik
• Väitöskirja 
• Sari Harmoinen FT, dosentti 

– STEAM oppiminen ja opettaminen
• Fablab Oulu
• Artikkeli 



FAB LAB -VERKOSTO

• PAIKALLINEN
• Fab Lab Oulu
• Yli-Iin Värkkäämö
• Fab Lab Vesala
• Fablearn Hintta
• BusinessAsema Fab Lab

• KANSALLINEN
• Fab Lab Suomi –verkosto
• Fablab-perusopetuksessa Facebook-

ryhmä

• NORDIC FAB LAB NETWORK





TOOLCAMP 2022 - Suunnitteluhaasteet
Haaste 1: Suunnitelkaa kulttuuritila
Millaisen kulttuuritilan haluaisitte oman kodin lähettyville? Mitä palveluja siellä olisi? Mitä lapset ja nuoret voisivat siellä tehdä? 
Miten se palvelisi myös alle kouluikäisiä ja alueen muita asukkaita?

Haaste 2: Suunnitelkaa oman koulun tai lähipäiväkodin piha
Millainen olisi unelmien koulupiha tai päiväkodin piha? Miten sen voisi suunnitella sellaiseksi, että se palvelisi myös lähiympäristön 
eri-ikäisiä asukkaita lähiliikuntapaikkana?

Haaste 3: Suunnitelkaa STEAM oppimisen tila/ MakerSpace
Kouluunne tai alueellenne ollaan suunnittelemassa uutta STEAM-oppimiseen soveltuvaa tilaa. Teillä on käytössä 100 neliömetrin tila. 
Miten sen käyttäisitte? Miltä siellä näyttäisi? Mitä siellä olisi? Tehkää tilasta lasten ja nuorten näköinen.

Haaste 4: Suunnitelkaa ratkaisu kestävän kehityksen tavoitteeseen
Tutustukaa UNESCON kestävän kehityksen tavoitteisiin Agenda 2030 löytyvän 17 kohdan kautta. Valitkaa yksi niistä kohdista. 
Suunnitelkaa siihen ratkaisuehdotus, jolla ihmiset saadaan tietoisemmaksi ongelmista ja sovellus/ratkaisu, joka on omalta osaltaan 
auttamassa ongelmaa.
Jokaisen osallistuvan ryhmän on käytettävä MicroBit-ohjelmointiympäristöä ja sen lisäksi halutessaan mitä tahansa STEAM-
oppimisympäristön teknologia tai käytäntöä.

Haaste 5: Suunnitelkaa soitin. 
Soittimessa tulee olla useampi toiminto. Soitin valmistetaan pääsääntöisesti kierrätys- ja/tai luonnonmateriaaleista mutta yksi osa voi 
olla esim. 3D-tulostettu.



Ajankohtaista 

• STEAMinOulu –käsikirjan julkaisutilaisuus
• Digikilta – blogiteksti (Turku, Helsinki, Oulu)

• Mistä sai alkunsa, toiminnan tavoitteet, koordinointi ja vastuut, 
keskeisiä toimintatapoja, onnistumisia ja haasteita, 
tulevaisuuden näkymiä

• Amazing North
• Toolcamp 2022



● Steaminoulu.fi
● Hinttadesign.fi
● Rajakylatekno.wordpress.com

● Instagram

○ @steaminoulu #steaminoulu

○ @ylikiiminginkoulu #steaminyki, #fablabvesala

○ @rajakylatekno #rajakylatekno #teknokas

○ @oulujoenkoulu_oulujokischool

○ @hintan_koulu_steam ja @hinttadesign #hinttadesign

○ @yli_iin_varkkaamo #vrkkmo

SEURANTAAN
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